Kiinftige Entwicklung Tompkins Barracks und Kilbourne Kaserne

1.1. 1.2 3.1.
Qualitat der Voriiberlegungen Veranstaltung so gut? Nutzung Tompkins Barracks
gut neutral nicht gut ja neutral Freizeit/Sp | Kultur Gewerbe Dienstleistung | Wohnen sonstiges keine
ort Nutzung
1 1 1 1
2 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 1 1
4 1 1 1 1 1 1
5 1 1 1 1
6 1 1 1 1 1 Stud.-Wohnheim
7 1 1 1 1 Vereine,Clubs
8 1 1 1 1 Café, 0.4.
9 1 1 1 1 1 1 1|Gastronomie
10 1 1 1 1 1
11 1 1 1 1 Stud.-Wohnheim, DJH
12 1 1 1 1
13 1 1 1 1 1
14 1 1 Forschung *
15 1 1
16 1 1 1 1 1 1
17 1 1 1 1 UmsiedlungPfaudle-Werke
18 1 1 1 1 1
19 1 1 1 1
20 1 1 1|Dorf fir Demente
21 1 1 1
22 1 1 1 1 1|Kindergarten
23 1 1 1
24 1 1 1 1 Forschung
25 1 1 1 1 1 1
26 1 1 1 1 1
27 1 1 1 1 1 1 1
28 1 1 1 1
29 1 1 1 1 Outlet Center
30 1 1 1 1
31 1 1 1 Tierschutzverein; Nabu
Mehrgenerationen,
32 1 Gemeinsch.haus
33 1 1 1 1 1
b2 19| 12] 2] 16] 7] 19| 15 15 14 2] 2

Anmerkung: Spalte ¢ und f hoher Anteil an Neutralstimmen in der zeiten

Fragebogenphase wegen Nichtteilnahme an der Veranstaltung




Kiinftige Entwicklung Tompkins Barracks und Kilbourne Kaserne

3.2.

Nutzung Kilbourne Kaserne

Freizeit/Sp| Kultur | Gewerbe |Dienstleistun| Wohnen keine sonstiges
ort g Nutzung

gemeinsam mit
1 1 1 1 1| Tompkins

zur Unterstltzung
von Hirschacker

Naturschutz

—_ === -

Grillgelédnde, Spiel]
1|,Bolzplatz

Kooperation mit
1 Unis

1 1|Freizeit,Sport

—_
—_
—_ || _m -

Soz. Projekt
Natur/Tierschutz

Nabu

Bibliothek, kleiner
1 Campus

—_




Auswertungsutbersicht

Frage 1.1. 1.2. 3.1. Tompkins
weniger, Freizeit keine
Antwort| gut|neutral| weil ja neutral | Sport [Kultur| Gewerbe | Dienstleistung | Wohnen Nutzung sonstiges
Anzahl| 19 12 2 16 17 19 15 15 14 12 2|s. Textteill




Auswertungsutbersicht

3.2.

Kilbourne

Freizeit
Sport

Kultur

Gewerbe

Dienstleistun

Wohnen

keine
Nutzung

sonstiges

4

4

21

7

s. Textteil




3.1 Tompkins

keine
Nutzung, 2, 3%

Freizei
Wohnen, 12, 16% eizeit

Sport, 19, 25%

Dienstleistung, 14,
18%

Kultur, 15, 19%

Gewerbe, 15, 19%




3.2 Kilbourne

Nutzung; 7; 16% Sport; 6; 14%

Kultur; 1; 2%

Gewerbe; 4; 9%

N

Dienstleistung; 4; 9%

Wohnen; 21; 50%
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